KiLiS iL MiLLi EGITiM MUDURLUGU
24 KASIM OGRETMENLER GUNU REVERSI SAMPiYONASI YONERGESI
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YARISMA ADI 24 KASIM OGRETMENLER GUNU REVERSI SAMPIYONASI
BASLAMA-BITiS TARIHI 23-24 KASIM 2019
TURNUVA YERI KiLiS
YONERGE REVERSI YONERGESI
SON BASVURU TARIHi 10/11/2019

1- GENEL HUKUMLER

1.1.Y6nerge, 2019-2020 etkinlik ddneminde yapilacak olan Kilis Reversi Sampiyonasi igin hukimleri ve
takvimini igermektedir.

1.2. Genglik Zeka Oyunlarn ve Kodlama Dernegi (KOZDER) yarigmalar talimatlari, prosedirleri ve
uygulama yonergeleri, kurallari gecerlidir.

1.3.KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

1.3.1.Kategori:

Kilis il Milli Egitim Madarliga Ogretmenleri

1.4.Katilim:

1.4.1.Sampiyonaya, Okul ici yarismalarina katillarak yarismayi okullarinda birinci ve ikinci olarak
tamamlayan 6gretmenler katilabilir.

1.4.2. Turnuvaya miracaat i¢in belirlenen son basvuru (10 KASIM 2019) tarihinden énce Okul Mudurlagu
tarafindan turnuvaya katilmak isteyen 6gretmenlerin adi, soyadi sinifi ve okul bilgilerinin yer aldig1 ekte
yer alan bagvuru formu doldurulup kozder2018@gmail.com mail adresine génderilmelidir.

1.4.3. Turnuva’'ya Kayit islemleri 23 Kasim 2019 gunu saat: 08.00’da baslayacaktir. Turnuvada 1. Tur
oyunlarin baslama saati 10.30 olarak belirlenmistir.

1.4.4. Turnuvaya katilacak olan Okulun ve Ogretmenlerin Okul secmelerini yapmadan dénce e-mail
(kozder2018@agmail.com) ya da telefon ile kayit yapilmasi ve kurallar ve oyun hakkinda bilgi alinmasi
gereklidir.

2- REVERSi OYUN KURALLARI

2.1“°Reversi Oyunu nasil oynanir?” Oyuncularin oyun sirasinda oynayacagi tas rengi, kura yéntemi ile
belirlenir.

+ Baslangigta oyun tablasinin ortasindaki dort kareye sirasiyla beyaz ve siyah dort tasg konur. Oyuncu eger hamle
yapacaksa, kendi tas rengiyle ylz ylize gelecek sekilde bir tasg yerlestirmelidir. Oyuncu her yere tasini koyamaz. Her
hamlede rakibin bir veya daha fazla tasini ele gegirmelidir. Bunu yaparken, ¢apraz, dikey ya da yatay bigcimde kendi
rengine ait taslarin ayni sirada olmasi gerekmektedir. Eger taraflardan birinin tas koydugu bolimle, yine kendisine ait
bagka tas arasinda rakibe ait taslar varsa, onlar da renk degistirerek oyuncunun tasginin rengini alir. Ele gegirilen taglar
ters doner (renkleri degisir) ve oyuncunun kendi tasi olur. E§ger oyuncu mevcut durumda rakibin hi¢bir tasini ele
geciremiyorsa, hamle sirasi rakibe geger.

*  Oyuncu gegerli bir hamle yapamiyorsa, bu durum hakkinda "Hamle yapamazsiniz" mesajiyla bilgilendirilir ve
hamle sirasini "bos" bir hamle yaparak rakibine geger. Bu tarz hamleler oyun notunda "pas" olarak geger. Ustteki
kural, rakip icin de gegcerlidir. Her iki oyuncunun da pas dedigi durumda oyun otomatik olarak biter. Tim kareler
doldugunda veya gegerli bir hamle yapilamaz hale gelindiginde oyun biter.

*  Oyun bitiminde tabla tizerinde en ¢ok rengi goriinen kazanir. Sayfa 1 / 5
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. Hakem kurulunun belirledigi zaman standartlarinda zamanlayici kullanilir.

3- YARISMA ESASLARI, TEKNIK KONULAR

3.2.YARISMA USULU:
3.2.1.0kul turnuvalarinda yarisma usulinin se¢imi Okul yetkisindedir.
3.2.2. 1l Turnuva, isvigre eslendirme sistemi ile yapilacak olup turnuvada eslendirme programi olarak Swiss
Manager Unicode yazilimi kullanilacaktir.
3.2.2.1. Turnuva 6 tur olacak olup katilma gore tur sayisini ve saatlerini degistirme yetkisi bashakeme aittir. Tur
sayisi ve saatlerinde yapilacak herhangi bir degisiklik teknik toplantida ilan edilir.
3.2.2.2. Ogretmenler karsilastigi her rakip ile 1 set mag yapacak olup kazanan 1, kaybeden 0, berabere kalan
ise 0.5 puan alir.

3.2.3.Birinci tur eslendirmesi belirtilen programa gére yapilacaktir. Kayit kontrol siresinden sonra
gelen 6gretmenler gelis sirasina gore, ilk tur eslendirmesinin sonuna eklenerek yarismaya dahil
edilecektir (ilk 15 dakika icin gecerlidir).

3.2.4.Birinci tur bagladiktan sonra gelen 6gretmenler bir sonraki tura alinir. ikinci turdan énce
siralama yenilenerek eslendirmeye devam edilecektir. ikinci tur eslendirmesi duyurulduktan sonra
yarismaya yeni sporcu alinmaz.

3.3. ESITLIK BOZMA:

3.3.1. isvigre sistemi oyunlarda derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Buchholz-1 (alttan),
Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu, Aralarindaki Mag, Galibiyet Sayisi ve Kura Cekimi esitlik bozma
yontemleri uygulanacaktir.

3.4.ITIRAZ: Il Yarismalarinda itiraz kurulu olusturulmayacak olup bashakemin karari nihaidir.

4- BILDIRIM

4.1.Ydnergenin DYS Uzerinden gdnderilen yazi ile resmi duyurusu yapiimig sayilir.

4.2 Kilis Reversi Sampiyonasi yarismasina, ge¢ kalma siiresi 15 (on bes) dakikadir., bu siireden
sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedikge oyunu kaybeder. Bu stire hakemin turu baslattigi
andan itibaren hesaplanir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci,
herhangi bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tim cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin timuyle
kapali oldugu sirece oyuncunun gantasinda bulundurmasina hakem izin verebilir. Oyuncularin telefonu
/ elektronik haberlesme aracini igine koyduklari ¢anta oyun siresince gorinlr bir yerde olacaktir.
Oyuncu bir nedenle yarisma salonu digina ¢ikarsa, ganta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu gantasi
ile birlikte disariya ¢ikmak durumunda kalirsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu
ile birlikte disariya ¢ikmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu tirden
cihazlari icinde bulundurdugu bir ¢canta tagimasi yasaktir. Bu tirden bir cihazi oyun sahasinda Uzerinde
bulundurdugu belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir.

4.4, Reversi Sampiyonasina katilan tim &gretmenler bu ydnergeyi ve buna dayah hikimleri ve bu
yonergenin bir pargasi olan Uygulama Y&nergesini kabul etmis sayilir.

4.5. Tur bagladiktan sonra ilk bes dakika i¢cinde baslangi¢c konumunun yanlis olarak oyuna baslandigi
fark edilirse oyun iptal olacak ve yenisi oynanacaktir.

4.6.Yonergede belirtilen katilm kosullarindan baska yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan MEB sorumlu olmayacaktir.

5- HAKEM

5.1.Reversi musabakasinin turnuva kurallari dahilinde gerceklesmesi icin gorev yapacaktir.

5.2.Turnuva siresince oynanacak karsilasmalar icin Hakem heyeti baskani tarafindan katilimcilarin
sayisina gére hakem atanacaktir. Maksimum 20 oyun masasi i¢in 1 hakem atamasi yapilir.

5.3.Hakem 0Ozellikle oyuncular zaman sikisikhigi icindeyken oyunlari gozleyecek, verdigi kararlari
uygulayacak ve gerekli gordiigiinde oyunculara ceza verecektir.
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5.4.Hakemin verebilecegi cezalar sunlardir:

e Uyar,

e Rakibinin saatine sure eklemek,

e Cezalandirilan oyuncunun suresini azaltmak,

e Oyunu kayip ilan etmek,

e Yarismadan atmak.

e Dis kaynakl bir rahatsiz edilme oldugunda, hakem her iki tarafa da ek stire verebilir.

o Diger oyuncular veya seyirciler oyun hakkinda konusamaz veya oyuna mudahale edemez. Eger
gerekliyse, hakem aykiri davrananlari oyun salonunun disina ¢ikartabilir.

e Hakemler tim turnuvalarda kronometre kullanabilir.
6- HAKEM HEYETI BASKANI
6.1.Turnuva miusabakalarini yénetecek hakemleri belirler.

6.2.Turnuva musabaka cetvelini hazirlar.

7- OYUNCULARIN iRADESI

7.1.0Oyuncularin iyi ahlakh olmalari beklenir.

7.2.0yun suresince oyuncularin not tutmalari, bilgi veya tavsiye kaynaklarina basvurmalari, ya da baska
bir tahta tGzerinde analiz yapmalari yasaktir.

7.3.0yun salonunda oyunlar devam ettigi sirece oyuncularin ya da seyircilerin analiz yapmalari
yasaktir. Oyununu bitirmis oyuncular seyirci sayilirlar ve bekleme salonuna alinirlar.

7.4.0Oyuncularin hakemden izin almadan ‘oyun sahasini' terk etmeleri yasaktir.

7.5.Rakip oyuncuyu herhangi bir sekilde rahatsiz etmek veya dikkatini dagitmak yasaktir. Strekli olarak
inatla berabere teklifi de buna dahildir.

7.6.Reversi kurallarina uymay! inatla reddeden oyuncu oyunu kaybeder. Rakibin puani hakem
tarafindan belirlenir.

8- REVERSI ZAMAN VE HAMLEM BITTi KURALI

8.1. Hakem gozetiminde her hamle igin oyunculara 30 saniye hak taninir.

8.2. 30 saniye doldugunda hakem yarismaciyr hamle yapmasi icin uyarir. Hakem, yarismaciya 5 saniye daha hak
tanir. 5 saniyenin sonunda oyuncu hamle yapmazsa bir uyari alir ve hakem kagidina islenir.

8.3. 30 saniyelik zaman tutumunu hakeme haber vermek kosulu ile yarismacilar birbiri i¢in de yapabilir.
8.4. Reversi oyununda hamlesini yaptiktan sonra uygun taslari geviren oyuncu, tim gevirmeleri yaptiktan sonra

‘Hamlem Bitti’ der. Hamlem bitti diyen oyuncu, cevirmesi gereken tagslari olsa bile ¢eviremez, hakem bu duruma muidahale
edemez. Yarigmacinin hakki bittigi icin oyun devam eder.

9- REVERSiI OYUNU TURNUVALARINDA KULLANILACAK SETLERIN TEKNiK OZELLIKLERI




10- REVERSI TURNUVA PROGRAMI

ACIKLAMA TARIH SAAT
Kaylt kontrol 09:00- 10.00
Teknik Toplanti 10:00-11.00
Eslendirme 6ncesi listelerin duyurulmasi 10:20
Listelere yapilacak itirazlar (en son saat) 10:30
1. tur eslendirmesinin duyurulmasi 23 Kasim 2019 Cumartesi 10:45
Acilis Téreni 09:45
1. TUR 10:30
2. TUR 11:00
3. TUR 12:00
4. TUR 09:00
5. TUR 24 Kasim 2019 Pazar 10:00
C“)di]l Toreni 11:00
KiLIS REVERSI SAMPIYONASI TAKViMi (Ek-1)
Aciklama Tarih Yer
Kilis 24 Kasn_’_n Ogretmenler Giinii Zeka Oyunlari Turnuvasi igin EKim 2019 Okullarda
On Hazirhk Calismalarinin Baslamasi
Kilis 24 Kasim Ogretmenler Giinii Zeka Oyunlari Turnuvasina Okul
Ogretmenlerin ve Okulun KOZDER’e kayit yaptirmasi 10 Ekim’e Kadar Mudarltkleri
Kilis 24 Kasim Ogretmenler Gini Zeka Oyunlari Turnuvasi asi Okul
Okul Yarigsmalari Birincilerinin Okul Madurlikleri ile Ulastiriimasi | 10 Ekim-10kasim 2019 Maddurltkleri
Kilis 24 Kasim Ogretmenler Giinii Zeka Oyunlari Turnuvasi 23-24 Kasim 2019 Kilis

OKUL VE OGRETMENLERIN KAYIT YAPTIRILMASI iCiN FORM 1

Sira No

Adi Soyadi

Bransi

Okulu
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